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Contes amérindiens et 
guitare électrique

Spectacle tout public 

Trois légendes issues de la tradition 
orale des indiens d’Amérique du Nord: 

Guynoyak et l’Oiseau-Vent 
(conte traditionnel des Indiens Mic-Mac)

La tempête provoquée par l’«oiseau-vent» para-
lyse le village du jeune Guynoyak. 
L’entêtement du vieil oiseau conduit le jeune 
homme à imaginer une ruse... 

Drôle de destin pour Vent Rapide
(conte traditionnel des Indiens Apaches)

Alors qu’ils dansent autour du feu en l’honneur 
du Grand Esprit, les jeunes gens du village sont 
transformés en aigles. Tous, sauf Vent Rapide 
qui a été choisi pour accomplir une épreuve … 

Siotantka, le bois qui chante 
(conte traditionnel des Indiens Lakotas)

Siotantka est amoureux d’une jeune incon-
nue et veut lui offrir le plus beau des cadeaux. 
Il part chercher l’inspiration dans la forêt…

Sur fond de rites initiatiques, ces histoires soulèvent le thème de 
l’exclusion et du dépassement de soi. 

Si ces personnages sont capables de se montrer courageux, déterminés ou inventifs, 
on est pourtant  loin du cliché du héros « sans peur ni reproche », et c’est justement 
leur capacité à douter, à hésiter, à s’impatienter ou se tromper quelquefois qui   les 
rend attachants, et qui donne toute sa valeur à leurs aventures.
Qu’il s’agisse de mettre fin à une tempête, de défendre un village contre les loups ou de 
conquérir une jeune fille, les jeunes protagonistes de ces récits doivent le succès de 
leurs entreprises tant à leur aptitude à demander conseil et à se mettre à l’écoute de 
la nature qui les environne, qu’à leur volonté personnelle. 

Les aventures singulières de trois jeunes  gens, à la frontière entre l’enfance et l’âge adulte. 
Dans un monde traversé par le souffle créateur du Grand Esprit, où les battements d’ailes d’un oiseau têtu font naître 
les tempêtes, où les poissons peuvent avoir le mal de mer, et où il est possible de parler au feu, et qu’il vous réponde!


