A I'aide, du code secret,
déchiffres le dialogue
dans les bulles.Pour connaftre

ce qu'ils se disent.
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Pomme Tim et Tom
doivent re joindre
Coccinelle.
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Chemins méles

Quel chemin ce poisson doit=il prendre pour éviter le pécheur, I'usine
et le barrage hydro~-électrique 7
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